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Etapele Erei Informatiei in Roménia

Era informatiei cuprinde, in general, trei mari perioade [1]: societatea informationald, societatea
cunoasterii §i societatea constiintei.

In istoria Romaniei pot fi desprinse cateva etape ale erei informatiei:

O etapa premergatoare, intre anii 1940-1965, in care Tudor Tandsescu a creat scoala roma-
neascd de electronicad [2], Victor Toma a creat primul calculator electronic romanesc cu tuburi
electronice (1957), Romania fiind a 8-a tard din lume care a elaborat un astfel de calculator si a 2-
a dintre fostele tari socialiste [3], apoi Victor Toma si separat Vasile Baltac, la Timisoara, rea-
lizeaza (1964) primele calculatoare romanesti cu tranzistori (Romania fiind a 11-a tard din lume
care a elaborat un astfel de calculator si tot a 2-a dintre fostele tari socialiste) [3] si se pun bazele
scolii romanesti de dispozitive electronice (Emil Petrascu, Tudor Tandsescu, Mihai Draganescu).
O seziune dedicata telecomunicatiilor moderne in Romania (aprilie 2003, Academia Romana) va
scoate 1n evidentd o serie de elemente privind acest domeniu in tara noastrd pentru a completa
tabloul de mai sus, dar fara indoiald ca nume precum lancu Constantinescu si Sergiu Condrea se
impun pentru aceasta perioada.

Etapa 1965-1985, a debutat si s-a desfasurat numai prin actiune guvernamentald, avand in vedere
natura regimului politic de atunci. Un rol deosebit au avut Roman Moldovan, Manea Manescu,
Ilie Verdet, lon Gheorghe Maurer si Nicolae Ceausescu. Au initiat elaborarea unui program, Mi-
hai Draganescu, matematicienii academicieni Nicolae Teodorescu, Grigore Moisil, Tiberiu Popo-
viciu si economistul Manea Manescu, la care au lucrat Mihai Draganescu, Mircea Petrescu, Nico-
lae Costake, V. lancovici, N. Sucitulescu, Stefan Barlea, Emil Mitescu, Cornel Mihulecea s.a.
care a fost aprobat in 1967. Sub conducerea directd sau coordonarea autorului acestei comunicari,
pand in anul 1985 s-a desfasurat unul dintre cele mai mari programe tehnologice ale tarii -in
domeniile circuitelor integrate, calculatoarelor electronice si informaticii. In aceasti perioada s-
au construit 40 de centre teritoriale de calcul electronic, s-au dezvoltat centre de calcul in univer-
sitati, institue de cecetare, ministere, 6 licee de informaticd, s-au construit i pus in functiune, in
colaborare cu Franta, fabrica de circuite integrate si fabrica de calculatoare electronice din
generatia Ill-a, punandu-se astfel bazele electronicii profesionale, prin introducerea tehnologiei
siliciului, in Romania. A fost infiintat Institutul Central de Informatica si Institutul de tehnica de
calcul, punandu-se bazele dezvoltarii informaticii In Roméania. De mentionat cd in anul 1984
Marius Guran si colegii sdi pun in functiune prima retea roméneascd de retele de calculatoare
RENOD/RENAC, Romania fiind prima tard socialistd care a realizat o asemenea retea [3].
Etapa 1986-2000, a fost o perioada dificila pentru informatica romaneascd. Ea a debutat cu des-
fiintarea Institutului central de informaticd, la initiativa domnului Manea Ménescu, din motive
subiective si din teama cuplului Ceausescu privind efectele sociale si politice Tn perspectiva ale
societdtii informationale, dandu-se o lovitura cumplitd informaticii romanesti, intrerupandu-se
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dezvoltarea retelei de calculatoare mentionate mai inainte. Nici dupd Revolutia Romand din 1989
informatica roméaneascd nu s-a redresat, actiunea guvernamentald si politica (indiferent de cu-
loare) fiind total deficitara, desi bundvointa a existat, dar nu si vointa politica. Din fericire, dome-
niul privat incepe sa se manifeste prin firme romanesti eficiente, unele de mare succes cum sunt
SIVECO (Irina Socol), SOFTWIN (Florin Talpes), SOFTNET (Vasile Baltac) si altele, precum si
prin constituirea unor societati profesionale tot mai active. Intrand in circuitul mondial, bancile
din Romania incep sa se informatizeze puternic. Academia Romana incearcd sd atragd atentia
asupra imperativului de a dezvolta societatea informationald, infiintdnd o sectie pentru Stiinta si
Tehnologia Informatiei (1992) si Forumul pentru societatea informationala (1997) si organizand
numeroase simpozioane care au sugerat linii de actiune pentru cele mai actuale probleme ale
domeniului. Acest Forum a initiat perfectionarea cadrului juridic pentru societatea informationala
in Romania. In anul 1998 ia fiintd la Academia Romana Comisia pentru stiinta si tehnologia
micro-sistemelor (presedinte acad. Dan Dascalu).

incepand din anul 2001 incepe o perioadi in care se manifesti o evidentd vointd politica la nivel
guvernamental pentru societatea informationala. Influenta Uniunii Europene s-a dovedit foarte
beneficd pentru actiunea guvernamentald si politicd in vederea aderdrii la Uniune. Guvernul
Adrian Nastase, sprijinit de presedintele Romaniei Ion Iliescu, ministrul Comunicatiilor si Tehno-
logiei Informatiei Dan Nica [4], Institutul de Informatica (director Doina Banciu) au trecut la o
serie de prime actiuni si realizari concrete. Academia Romand lanseaza conceptul de Societate a
cunoasterii [1], infiinteazd o Comisie pentru Informatizarea Limbii Roméane (presedinte Dan
Tufis, m.c. al Acad. Rom.), iar prin sprijinul direct al Primului-ministru Adrian Nastase se
infiinteaza (2002) Institutul de Cercetéri pentru Inteligentd Artificiala la Academie prin transfor-
marea unui centru mai mic infiintat in 1994.

Societatea cunoasterii

Am prefigurat ca va sosi un moment al societatii cunoasterii (chiar cu aceastd sintagma, Mihai
Dréaganescu, 1976, 1986 [5]), dar abia in ultimul deceniu al secolului XX conceptul s-a impus in
SUA datorita lucrarilor sociologului Peter Drucker si ale altora. In ultimii 4-5 ani societatea cu-
noasterii a devenit recunoscutd ca o etapd noua a erei informatiei, respectiv a societatii informa-
tionale. Recent, Philippe Busquin, comisarul european pentru cercetare, sustine actiuni pentru al
Vl-lea plan-cadru de cercetare in vederea societatii cunoasterii [6], iar programul eEurope 2005
prevede actiuni pentru 're-skilling for the knowledge society' si 'knowledge economy' [7].
Cateva consideratii succinte privind societatea cunoasterii [8] vor fi redate mai jos:
'Spre deosebire de unele puncte de vedere care privesc numai economicul (economia digitala,
piata internet) societatea cunoasterii nu este numai economia bazati pe cunoastere. Aceasta
este foarte importantd, decisiva, esentiald si cuprinde utilizarea si managementul cunoasterii
existente sub forma cunoasterii tehnologice si organizationale, producerea de cunoastere
tehnologica noua prin inovare, 0 noud economie in care procesul de inovare este determinant, in
care bunurile intangibile devin mai importante decdt cele tangibile.

Societatea cunoasterii reprezinta mult mai mult deoarece asigurd o diseminare fara precedent a
cunoasterii catre toti cetatenii prin mijloace noi, folosind cu prioritate Internetul, cartea electroni-
ca si metodele de Invatare prin procedee electronice (e-learning), urmareste extinderea si aprofun-
darea cunoagterii stiintifice si a adevarului despre existenta, este singurul mod prin care se va
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asigura o societate sustenabila din punct de vedere ecologic si va fi o noua etapa in cultura
(bazatd pe cultura cunoasterii care implica toate formele de cunoastere, inclusiv cunoasterea
artistica, literara etc).

In fine, societatea cunoasterii asigurd bazele unei viitoare societdti a constiintei, a adevarului,
moralitatii, creativitatii si spiritului.’

Vectorii tehnologici si functionali ai societatii cunoasterii

Pentru realizarea societdtii cunoasterii am definit [1] o serie de vectori (tehnologici si functionali)
ce trebuie urmarit este o imbinare Intre societatea informationala si elementele societatii cunoaste-
rii, imediat, fara parcurgerea succesiva a acestor etape, pentru o treptatd transformare a celei din-
tai in cea de a doua. Pentru aceasta, calea de urmat, dupa parerea noastra, este aceea a urmaririi
vectorilor tehnologici si functionali care duc la societatea cunoasterii. Astfel de vectori sunt:

Tehnologici:
Internetul, pentru care este nevoie de o multipld extindere in vederea societatii cunoasterii, prin

cuprinderea fiecdrei institutii in retea, a fiecarui domiciliu §i a fiecdrui cetitean, prin trecerea la
transmisii de banda larga, ceea ce inseamna cresterea vitezei de transmisie (de mentionat organi-
zarea intre 9-11 octombrie 2002, la Bucuresti a unei 'International Conference of Information
Society Technology for Broadband Europe'), apoi trecerea, sustinutd de Uniunea Europeana, de la
protocul IPv4 la IPv6, amplificarea aspectelor de continut specifice societdtii cunoasterii, de
constituirea de baze de date si de cunostinte, aparitia intreprinderilor si organizatiilor virtuale,
muzeelor virtuale etc.

Cartea electronicd, o tehnologie care se impune si va deveni esentiala. Firma SOFTWIN s-a re-
marcat prin abordarea acestui domeniu la scara internationala. Academia Roméand, impreund cu
Institutul de Informaticd (ICI), SOFTWIN si Ministerul Educatiei si Cercetdrii au organizat in
anul 2001 o seziune prin care s-a scos in evidentd, pentru prima oard, rolul cartii electronice in
economia si cultura romaneasca. S-a publicat un volum cu lucrédrile seziunii [9] [10], iar ICI, la
initiativa prof.Doina Banciu, directorul hgeneral ICI a lansat o librarie electronica la sediul insti-
tutului. Se asteaptd ca parlamentul sd finalizeze o lege privind comertul electronic pentru ca
activitatea acestei librarii sa se poate desfasura in mod firesc, similar cu cele din strainatate. O
anumita productie de carti electronice a inceput in Romania, in mare parte artizanald, dar nu am
ajuns 1nca la o puternica demarare, astfel cum ar fi de dorit.

Inteligenta artificiald, despre care observam [5]: "In regim de croazierd societatea cunoasterii se
va baza in cele mai multe activitati pe agenti inteligenti. Inteligenta artificiala va fi esenta
tehnologica a societatii cunoagsterii. Ea va antrena internetul, nanotehnologiile, dar si vectorii
functionali ai societatii cunoasterii. Inteligenta Artificiald, In primii 20 de ani ai sec. XXI, va
depasi inteligenta omului (numai pentru aspectele structurale, fara intuitie §i creativitate)".
Treptat, toate aplicatiile informatice vor recurge la agenti inteligenti. Agentii inteligenti, care sunt
de fapt sisteme expert cu inteligenta artificiald, vor fi folositi pentru ‘mineritul’ datelor (data
mining) si chiar pentru descoperiri formale de natura cunoasterii (knowledge discovery). Omul isi
va desfasura activitatea, din ce In ce mai mult, intr-un mediu inteligent. Cercetarile romanesti in
domeniul inteligentei artificiale au inceput in anii 1980 la Institutul Central de Informatica. in
anul 1981 a fost organizat primul simpozion national de inteligenta artificiala de catre acelasi
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institut. Produse concrete au fost elaborate de catre, astdzi, acad. Gheorghe Tecuci (sistemul
DISCIPOL) pe care l-a dezvoltat apoi la George Mason University in SUA, Dan Tufis, m.c. al
Acad. Rom., astazi directorul Institutului de cercetari pentru inteligentd artificiald, care va
organiza, la un interval de peste 20 de ani, al doilea simpozion national de Inteligentd Artificiala
in aprilie 2004. De mentionat ca anul acesta, la lasi, in perioada 15-20 iulie 2002 a avut loc o
"European Conference on Intelligent systems and Technologies" organizatd sub conducerea prof.
Horia-Nicolai Teodorescu, m.c. al Academiei Romane.

Nanoelectronica, care peste un deceniu va deveni probabil principalul suport fizic pentru
procesarea informatiei, dar si pentru multe alte functii ale societatii cunoasterii. Institutul national
de microtehnologie (acad. Dan Dascédlu, Mihai Mihdild, m.c. al Acad. Rom., dr. Irina Kleps) a
infiintat un Centru de cercetare pentru nanotehnologii a carui activitate a si inceput.

Functionali:

Managementul cunoagterii va deveni activitatea functionala de bazd in societatea cunoasterii
[11] la toate nivelurile In societate, pentru intreprinderi, organizatii, institutii, administratii
nationale si locale. Un aspect important va fi acela al utilizarii morale a cunoasterii la nivel global,
care va deveni tot mai preocupant pentru viitoarea societate a constiintei.

fnvd,tarea electronicd (e-learning), a doua activitate functionald fundamentala [5]. In acest an
Academia Roméand in colaborare cu SOFTWIN, Ministerul Educatiei si Cercetarii si SIVECO au
organizat o seziune stiintificd dedicata stadiului si perspectivelor acestui vector functional in
Romania [12].
E-sdanatatea, sistemul de ingrijire a sanatatii la nivel social si individual, la care se adauga
cunoasterea genomului si a bioinformaticii genelor si proteinelor biologice privind functiunile pe
care le determina structurile de gene.

E-guvernarea, careia i se acorda o mare atentie la nivel national [4] si european [7], dar care va
trebui sa fie reconsiderata pentru societatea cunoasterii.

E-economia, care se va transforma intr-o economie bazata pe cunoastere, cu multe aspecte speci-
fice [1].

Protejarea mediului inconjurdtor si asigurarea societdtii durabile §i sustenabile, ceea ce va fi
posibil numai prin societatea cumoasterii.

Aprofundarea cunoagsterii despre existentd. Generarea de cunoastere noud tehnologica. Dezvol-
tarea unei culturi a cunoasterii $i inovarii.

Etc.

Perspective

Se poate constata ca romanii au facut un efort, deloc neglijabil, In domeniul tehnologiei
informatiei, care asigura acea traditie i atmosferd culturald favorabila societatii informationale si
societatii cunoasterii. Totusi, In anul 1999 constatam ca Romania era o tara nedezvoltata din punct
de vedere informational [13]. Deputatul Varujan Pambuccian, presedintele comisiei de
specialitate pentru tehnologia informatiei si telecomunicatii a Parlamentului Romaniei remarca la
inceputul anului 2001 prezenta a doud Romanii informationale, una restransd, chiar foarte
restransd, §i avansatd, alta totalmente subdezvoltatd [14], pe ansamblu predominand
subdezvoltarea.



In ultimii doi ani s-a petrecut o schimbare in bine. Perspectivele noastre au redevenit optimiste. In
anul 2002 peste 60% din elevii din Bucuresti au un calculator personal acasa [15]. O serie de
actiuni guvernamentale si realizari ale firmelor particulare si unitdtilor de cercetare si de
invatdimant ne dau speranta ca prindem pasul cu societatea informationald europeana.
Problema noastra actuala este aceea de a actiona pentru a nu pierde trenul societdtii cunoasterii. Si
mai mult decét atat, de a racorda de pe acum aceastd societate, treptat, la cerintele societdtii
congtiintei.
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